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Mal

Mal for utbildning pa grundniva

Utbildning p& grundnivd ska utveckla studenternas

- formaga att géra sjalvstandiga och kritiska bedémningar,

- férmaga att sjalvstandigt urskilja, formulera och I6sa problem, och
- beredskap att moéta férandringar i arbetslivet.

Inom det omrdde som utbildningen avser ska studenterna, utéver kunskaper och fardigheter,
utveckla formaga att

- sdka och vardera kunskap p& vetenskaplig niva,

- folja kunskapsutvecklingen, och

- utbyta kunskaper dven med personer utan specialkunskaper inom omradet.

(1 kap. 8 § hdgskolelagen)

Kursens mal

Efter kursen skall studenten

- ha kdannedom om standarder och interaktionsprinciper for design och grafisk formgivning av
IT-baserade informationssystem

- kunna tillampa standarder och interaktionsprinciper fér design och grafisk formgivning av
IT-baserade informationssystem

- kunna forsta och tillampa anvandarcentrerad- och méalbaserad design

- ha férstaelse for kreativitet i designprocesser

- praktiskt kunna tilldmpa utvarderingsmetoder fér anvdandbarhet och ha kdnnedom om
teorigrunderna fér sddana metoder

- ha kdnnedom om och praktiskt kunna tillampa prototyping.

Kursens huvudsakliga innehall

1. Interaktionsdesign och Anvéndarcentrerad design:
- Perspektiv pa design, MDI, anvdndbarhet, kreativitet och den anvéndarcentrerade
designprocessen.

2. Projektarbete - projektet omfattar:
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- Att utveckla IT-system med hjalp av en anvdndarcentrerad ansats
- Designa och utvardera prototyper i en utvecklingsprocess
- Att beakta anvandbarhets- och interaktionsdesignsaspekter i utvecklingsarbetet.

Studieformer

Undervisningen bestar av féreldsningar, lektioner, laborationer samt praktikfall.

Den som antagits till och registrerats pa en kurs har réitt att erhalla undervisning och/eller
handledning under den tid som angavs for kurstillfallet som den sbkande blivit antagen till (se
universitetets antagningsordning). Darefter upphér ratten till undervisning och/eller handledning.

Examinationsformer

Projektarbete, 3 hdgskolepoang. (Provkod: 0201)

Projektarbetet examineras genom aktivt deltagande pa designstudios, utvecklande av prototyper,
muntlig redovisning av skriftliga rapporter och prototyper samt opposition av en annan grupps
genomforda arbete.

Om studenten ej kan narvara vid designstudios skall detta kompletteras med en skriftlig uppgift
per missad designstudio.

Interaktionsdesign och anvéndarcentrerad design, 4,5 hégskolepodng. (Provkod: 0200)
Examineras genom en individuell hemtentamen.

Foér ytterligare information se universitetets regler fér examination inom utbildning pa grundniva
. O
och avancerad niva.

Betyg

Enligt 6 kap. 18 § hégskoleférordningen ska betyg sattas pa en genomgangen kurs om inte
universitetet féreskriver ndgot annat. Universitetet far foreskriva vilket betygssystem som ska
anvandas. Betyget ska beslutas av en av universitetet sarskilt utsedd larare (examinator).

Enligt foreskrifter om betygssystem foér utbildning pa8 grundnivd och avancerad niva (rektors beslut
2010-10-19, dnr CF 12-540/2010) ska som betyg anvéndas ndgot av uttrycken underkénd,
godkénd eller val godkand. Rektor eller den rektor bestimmer far besluta om undantag fr@n denna
bestammelse fér en viss kurs om det finns sarskilda skal.

Som betyg pa kursen anvands Underkand (U), Godkénd (G) eller Val Godkand (VG).

Projektarbete
Som betyg anvands Underkand (U) eller Godkand (G).

Interaktionsdesign och anvédndarcentrerad design
Som betyg anvands Underkdnd (U), Godkand (G) eller Val Godkand (VG).

For att erhdlla betyget Godkand p& kursen skall tentamen och projektarbetet ha betyget Godkand.
For att erhdlla betyget V&l Godkénd pd kursen som helhet skall tentamen ha betyget Val Godkand
och projektarbetet betyget Godkand.

Fér ytterligare information se universitetets regler fér examination inom utbildning pa grundniva
. O
och avancerad niva.

Sarskild behorighet och andra villkor

Godkanda resultat om minst 21 hégskolepoéng fran Informatik med systemvetenskaplig inriktning,
grundkurs, 30 hégskolepodng som ska innehalla introduktion till systemutveckling och datalogi,
datamodellering och databassystem samt objektorienterad programmering och problemlésning.

For ytterligare information se universitetets antagningsordning.
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Tillgodoraknande av tidigare utbildning

Student som tidigare genomgatt utbildning eller fullgjort annan verksamhet ska enligt
hogskoleférordningen tillgodoraknas detta som en del av den aktuella utbildningen under
forutsattning att den tidigare utbildningen eller verksamheten uppfyller vissa krav.

For ytterligare information se universitetets lokala regler for tillgodordknanden.

Ovriga foreskrifter

Restuppgifter ska fullgdéras snarast enligt larares anvisning och i normalfallet senast inom 10
arbetsdagar efter meddelat resultat.

Omexamination av varterminens sista delkurs infaller i augusti och ersatter da
uppsamlingsexaminationen.

Kurslitteratur och ovriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Preece, Jenny et al. (2015)
Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction
New York: Wiley, 584 sidor

Tillagg och kommentarer till litteraturlistan

Aktuella artiklar om ca 100 sidor tillkommer.



