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Denna kursplan ar nedlagd eller ersatt av ny kursplan.

U OREBRO UNIVERSITET Kursplan
Institutionen fér naturvetenskap och teknik

Datorgrafik, 7,5 hogskolepoang
Computer Graphics, 7.5 Credits

Kurskod: DT122G Utbildningsomrade: Tekniska omradet

Huvudomrade: Datateknik Hogskolepoéng: 7,5
Amnesgrupp (SCB): Datateknik

Utbildningsniva: Grundniva Fordjupning: G1F

Inrattad: 2016-11-30 Senast dndrad: 2017-03-30

Giltig fr.o.m.: Hostterminen 2017 Beslutad av: Prefekt

Mal

Mal for utbildning pa grundniva

Utbildning pa grundnivd ska utveckla studenternas

- férmaga att géra sjalvstandiga och kritiska bedémningar,

- form&ga att sjalvstandigt urskilja, formulera och I6sa problem, och
- beredskap att moéta férandringar i arbetslivet.

Inom det omrade som utbildningen avser ska studenterna, utéver kunskaper och fardigheter,
utveckla formaga att

- sbka och vérdera kunskap pa vetenskaplig niva,

- folja kunskapsutvecklingen, och

- utbyta kunskaper &ven med personer utan specialkunskaper inom omradet.

(1 kap. 8 § hogskolelagen)

Kursens mal

Kunskap och forstaelse
Den studerande ska efter avslutad kurs kunna
- forklara teori och metoder for datorgrafik.

Fardigheter och férmaga

Den studerande ska efter avslutad kurs

- visa fardigheter i att tillampa teori och metoder for att programmera 3D-grafik med industriellt
relevanta metoder.

Varderingsférmaga och férhaliningssatt

Den studerande ska efter avslutad kurs

- visa féormaga att fortldpande uppdatera sina kunskaper inom datorgrafik allt eftersom omradet
utvecklas.

Kursens huvudsakliga innehall

Féljande moment behandlas

- realtidsrendering, datorgrafikens pipeline,

- transformationer och perspektiv, homogena koordinater,

- realtidsrendering av skuggor,

- texture mapping och relaterade tekniker, sampling, aliasing,
- berakningsmodeller fér ljussattning och material (BSDF),
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- renderingsekvationen, och
- fotorealistisk grafik: ray tracing, path tracing, importance sampling.

Studenterna far praktiska erfarenheter av att anvanda moderna APIer for realtidsrendering av
3D-grafik samt berdkningsmodeller for fysikaliskt baserad grafik, och darutdver inblick i hur
metoderna anvands och utvecklas idag.

Studieformer

Undervisningen bestar av foreldsningar, laborationer samt litteraturstudier.
Om kursen endast far ett fatal registrerade deltagare kan ovan beskrivna undervisningsformer helt
eller delvis ersattas av handledning och sjalvstudier.

Den som antagits till och registrerats pa en kurs har rétt att erhdlla undervisning och/eller
handledning under den tid som angavs for kurstillfallet som den sékande blivit antagen till (se
universitetets antagningsordning). Darefter upphdr ratten till undervisning och/eller handledning.

Examinationsformer

Examination, 7,5 hdgskolepoang. (Provkod: 0100)

Programmeringsuppgifter med skriftliga rapporter och muntlig redovisning, samt skriftlig
redovisning av litteraturstudie. Uppgifterna utfors i par, med individuell bedémning vid muntlig
redovisning. Vid underkant resultat ges mdjlighet att komplettera vid ett tillfalle per uppgift.

Foér ytterligare information se universitetets regler fér examination inom utbildning pa grundniva
. O
och avancerad niva.

Betyg

Enligt 6 kap. 18 § hégskoleférordningen ska betyg sattas pa en genomgangen kurs om inte
universitetet féreskriver ndgot annat. Universitetet far foreskriva vilket betygssystem som ska
anvandas. Betyget ska beslutas av en av universitetet sarskilt utsedd larare (examinator).

Enligt foreskrifter om betygssystem foér utbildning pa8 grundnivd och avancerad niva (rektors beslut
2010-10-19, dnr CF 12-540/2010) ska som betyg anvéndas ndgot av uttrycken underkénd,
godkénd eller val godkand. Rektor eller den rektor bestimmer far besluta om undantag fr@n denna
bestammelse fér en viss kurs om det finns sarskilda skal.

Som betyg pa kursen anvands 3, 4, 5 eller Underkénd (U).
Examination

Som betyg anvands 3, 4, 5 eller Underkand (U).

Enligt rektorsbeslut med Dnr ORU 4.3.1-3289/2013 har avsteg medgivits fran den tregradiga
betygsskalan.
Kursens betyg 6versatts till ECTS-betygsskalan.

For ytterligare information se universitetets regler for examination inom utbildning p% grundnivé’]
. O
och avancerad niva.

Sarskild behorighet och andra villkor

Matematik I, 7,5 hégskolepoang, Matematik II, 7,5 hégskolepoang och Objektorienterad
programmering, 7,5 hdgskolepoang.

For ytterligare information se universitetets antagningsordning.

Tillgodoraknande av tidigare utbildning

Student som tidigare genomgatt utbildning eller fullgjort annan verksamhet ska enligt
hdgskoleférordningen tillgodoraknas detta som en del av den aktuella utbildningen under
forutsattning att den tidigare utbildningen eller verksamheten uppfyller vissa krav.

For ytterligare information se universitetets lokala regler for tillgodordknanden.



Kurslitteratur och ovriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Hughes, John, et al. (2014)
Computer Graphics: Principles and Practice
Addison-Wesley

Referenslitteratur

Tomas Akenine-Médller, Erik Haines, and Naty Hoffman 2008 (3rd edition)
Real-Time Rendering
A.K. Peters Ltd.

Tillagg och kommentarer till litteraturlistan

Ytterligare material kan utdelas under kursens gang.
Additional material may be handed out during the course.
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